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コントローラーについて 


□コントローラー各部の名称と基本操作方法 

L ボタンと R ボタン 

戦)！中、©ボタンと®ボタンを同時に押すとモンスター/)、ら逃げるこ 
とがで？ます。ただし、ボスカヽらば逃げられません。また強い敵力、ら 
も、逃げられるまて 1)、なり時間 ㈣ 、/)、る場合があります。 



キャラクター•乗り物 
を移動，せる時に使用 
し|す。行？たい方向 
に合わせて：ボタンの 

じょぅげさゆう お 

上下姑を押せば 0 K 
です。また、 力一、ハレ 
を移動でせてコマンド 
やアイテムなどを選択 
する時にも使用します。 


使用しません。 



戦闘中にこのボタンを柙 
すと、画面に ''PAUS 
E " の文字錄示でれゲ 

いちじらゅうだん 

•—ムを一時中断 
て？ます。戦い 
の作戦をじつく 

かんが とき 

り考 L た 、'時な 
どに使用してく 
だ、、。 





















⑧ ボタン 


このボタンを#すと、メニューに&り#わります（ただし、戦闘中 

らゅぅ がめん き か がめん 

やイベント中は画面を切り替えることばできません)。メニュー画面に 
ついての詳しい説明は「メニュー画面の見方と^用法』をご覽くだ;^い。 

⑩ボタン 


フイー/レド上でこのボタンを柙すと、 
7—/レドマップ画面に切り替わります。 

(ただし「世界地図」というアイテ 
厶を手に入れていないと、及麻し i せ 

じよぅ げんざいち まち むら しろ 

ん）マップ上には現在地と町•村•城 
などが表示ブれます/)ヽら、迷ってし i 
っ た時などの参考にしてくだ；^い。 

•ボタン 



おも けつてい じょうはうしゅうしゅう くわ 

このボタンは主に、コマンド決定と情報収集のためのものです。詳しく 


は以下を参考にしてくだ之い。 


① 亞ボタンで選択したコマンドを決定すると？に使用します。 

しろ まち むら はな ひとまえ お 

② お城や町 • 村など、話し力、けた、乂の前でボタンを押すといろ、、ろな 
メッセージ/^間けます。 

たからばこ なかしら とさ まえた お なかみ しら 

③ 宝箱などの中を調べる時、その前に立ってボタンを押すと中身を調べ 
るこ乂がで？ます。 

④ 飛空艇やチョコボなどの乗り物に乗る時、’降りる時に使用します。 

とひ•心 お とき しよう 

⑤ 羅などのスイッ手を押す時に使用します。 

⑤エレベーターのレバーを作動ブせる時に使用します。 


⑧ボタン 

いちどせんたく まえ にゅぅ吣く とき 

一度選択したコマンドをキャンセル（ひとつ前の入力にもどる） t る時 
と、開いたウィンドウを閉じる時に使用します。 





















画! ファィナルフっ 


せかい 


アン タジー V の 世界 


イストリーの村— 


こだいとしよかん 

■の 


むら 

- トウールの村 











リックスの ft 


北の山 


カーウェン 

みなとまち 

の港町 


ヴオルス 

まち 

の町 























はじ かた なまえにゅうりょく 

ゲームの 始め方と名前人力 


はじ かた 

□ゲームの始め方 

はじ ばあい 

•初めて ゲームを する場合 


•セーブデータがある 場合 


スーパーファミコンにカセツ 

さ こ でんげん い 

卜を差し込み、電源を入れる 
とタイトル画面になります。 
初めてゲームをする場合（一 
度もセーブをしていない場 
合)、ここでボタン（どのボタ 
ンでも可）を押すと、そのま 
まオープニングが始まります。 


セーブデータがある場合は、 
タイトル画®でボタン（どの 
ボタンでも可）を押すと、デ 

ひよ1じ つづ 

一夕が表示されます。続きを 
始めたいデータに力ーソルを 
合わせ、®ボタンで決定。ゲ 
ームを始めからやり直す時は、 

せんたく 

ニューゲームを選択します。 



★セーブしておけばゲームの続きが可能 

メニュー產 rti ? のせーブコマンド" T ■、パーテ 
イの狀 S をそのまま雪織することが r きま 


す。 セーで をしておけば、次にゲームをす 
る時、最後に記録した所から続きが r きま 
すの r 、 こまめに セーブして おきましょう。 
























なまえにゆうりょく ほうほう 


□名前入力の方法 


オーブニングの途中で、「名 
前を決めてください」とい 
う画面になります。ここで 
® ボタンを押すと、名前入 

りょくがめん き か 

力画面に切り替わります。 


A ひらがな〃か V カタカナ" 
を*ボタンて'選択し、®ボ 
タンを押してください。次 

にゅぅ , ，ょく もじ 

に、入力したい文字に力一 
ソルを合わせて®ボタンで 
決定します（キャンセルは 
⑧ボタン） 9 この作業を繰り 
返し、入力し終えたら，お 
わる〃に力ーソルを合わせ 

にゅう 》) ょくかん 

て®ボタン。これで入力完 

りょう つうI:ょうがめん もど 

了、通常画面に戻ります。 



★こんな時はゲームオーバー 

パーティ全員^糊不能 （ WPO )、 石化ゾンビに 7 ってしまう と、 
ゲームオーバーでの。ゲームオーバーに V ると、せ ーブ したところ 
からやり直しに7ってしまいます。糊中 ij 、 r こだ攻擊するばかり 


く、常にキャラクターの WP に氕を配 

かいふくまほう tfALii 

り、回復魔^やアイテム7 ど、 rwp の i 咸少 
を防ぎましょう。また、毒や;6ィら麻痒7 
ど、のステータス 異常も罕めに回復しておか 
7いと、命取りに7ることがあります。 
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P メニュー11 


めん 

面について 


□メニュー画面の見方 

がめん お せんとうちゅう ちゅういがい 

メニュー画面は、 ® ポタンを押せば、戦闘中、イベント中以外は 

み じょうたい 

いつでも見ることができます。キャラクターの^!大態をチェックし 

そうび へんこう すす うえ じゅう 

たり、ジョブや装備を変更したりと、ゲームを進めていく上で重 

よう そうさ がめん おこな 

要となる操作が、この画面ですベて行うことができます。 


•キャラクターデータ - 

なまえ ひょうじ 

[スクウェア]キャラクターの名前が表示されます。 


[ LV 〇]それぞれのキャラクターの、現在のレベルが表示されます。 

げんざい めい げんざい じょう 


[ナイト] それぞれのキヤラクターの、現在のジョブ名か現在の状 

た'、ひょうじ せんとう いじょうさんしょう 

態が表示されます（□戦闘による ステー タス異常参照)。 

げんざい しゅとく 

[ LV 〇-〇〇/〇〇〇]現在のジョブのレベルと、取得したアビ 

つぎ ひょうじ 

リティポイント/次のレベルまでのアビリティポイントが表示されます。 

たいりょく げんざいち さいだいち ひょうじ 

[ HP 〇〇/〇〇]体力の現在値/最大値が表示されます。 

ま〇2 く げんざいち さいだいち ひ2うじ 

[M P 〇〇/〇〇]魔力の現在値/最大値が表示されます。 


J ぜんえいこうえい か 

★ ''たいけ t 、"で前衛•後衛を替えられる 

がめん ひだ n お 

メニュー画备で、、 中 ボタンを左に押すと、「たいけい」のコマンドが 

で ぜんえい ちょくせつこうげさゆうり ぼうぎよふ〇 こうえい ちょくせつこうげきふり 

出ます 。 m (直接攻撃有利.防御不利）と後衛（直接攻擊不利. 

ぼうぎょゆうり か ばあい か あ 

防御有利）を替えたい場合は、替えたいキャラに/?ーソルを合わせ 

かい い か 

® ボタンを2©。キャラの入れ替えをした 

ばあい いっぽう あ 

い場合 U 、 一方のキャラに/?一 v ルを合わ 
せ®ボタン、さらにもう一方に/7—ソルを 
合わせて®ボタンを押します （/ 番上のキ 

じよう ひょうじ 

ャラがフィールド上 T 表示？れます)。 

V 



























•各ウィンドウの説明 

メニュー画面は、キャラクターデータと4つのウィンドウから藥 

せい かく みかた かんたん せつめい 

成されています。ここでは、各ウィンドウの見方を簡単に説明し 

くわ がめん 》) ようほう さんこう 

ます。詳しくは、□メニュー画面の利用法を參考にしてください。 

❶ ジョブ/アビリティウィンドウ 

ジョブ、アビリティを变ることがで？ it 。 詳し〇は、裏面の□ジ 
ョブチェンジの!^法、□アビリテイのくっつけ方を参考にしてくだ; s 、。 

かくしゆ 

❷ 各種コマンドウィンドウ 

アイテム、ま13う、そうび、ステータス、コンフィ7、セーブの各種コ 
マンドの中力、ら、実行したぃコマンドを選次、実行で？ます。 

❸ タイム 

かいし げんざい けいかじかん ひょぅじ 

ゲームを f # 台して力、ら酿 i での経過時間/)《表示，れます。 

も かね 

❹ 持っているお金 

げんざい ても かね ひょぅじ 

現在の手持ちのお金（ギ I レ） 方《表示产れ it 。 












がめん 0ようほう 

□メニュー画面の利用法 


がめん かくしゅ がめん 

メニュー画面における各種コマンドウインドウ（□メニュー_ 

みかたさん u ぅ n ようほう しょぅかい がめん 

の見方參照）の利用法を紹介します。この画面で HP や MP など 

かいふく かくにん そうび ととの 

を回復させたり、データを確認したり、装備を整えたりして、ゲ 

すす じ r|A び 

ームをよりスムーズに進めていくための準備をしまし よう。 


•アイテム 

つか せい 

アイテムを使ったり、整とんしたりできるコマンドです。メニユ 

がめん あ お 

—画面で、「アイテム j に力ーソルを合わせ、 （ g ) ボタンを押すと、 

みき がめん げんざいつか あか つか 

右の画面になります。現在使えるアイテムは明るく、使えないア 

くら ひょうじ お 

イテムは暗く表示されています。⑧ポタンを押すと，つかうせ 

らん いどう 

いとんだいじなもの"の欄にカーソルが移動します。 


❶ つかぅ 

i ず、「つ力、う」て®ボタンを抨し、使いた、、アイテムを選災⑧ボタン 

かいお つき つか 

を2回柙します。次に、そのアイテムを使いたいキャラクターに乃ーソ 
ルを合わせ、ブらに®ボタンを抨します。 



❷ せいとん 

ら人 ぶさ ぼうぐ ひ d じ とさ 

アイテム棚に武器や防具、アイテム/)くパラパラに表示，れて、、る時、「せ 
ぃとん」に/7—ソ/レを合わせて®ボタンを抨すと、アイテム.武器•防 

ぐ LM4 いっ Ln 人 なら か 

具の順に、一瞬で並べ換えることがで？ます。 














©だいじな ちの h 

「た V じな もの J に；7 —、// レを合わせて®ボタンを押すと、 ゲームの 進 
行上欠力、すこと9できなぃ重要アイテムが表示，れます。ただし、ま 
だ重要アイテムを手に入れてな、、場合 II 表示ブれません。 

❹ アイテムの用途 

アイテム名に/7—ソ/レを合わせると、そのアイテムの用途/)ヾ表示;' 

ぶ さ ぼうぐ かん 5 はんてさ ようと ひじ 

す。ただし、武器や防異に間しては、基本的には用途 I ゴ表示，れません 

とく とく“く ぶ さ ないよう ひょぅじ 

U \ 特に特 g のある武器のみ、その内容/)《表示之れます。 


y なら か 

★アイテムの並び換え 

なら か いっぼう あ 

まず、並び換えをしたいアイテムの一方に/?ーソルを合わせて®ボ 

つぎ いっぽう あ 

タン。次に、もう一方にもう7つの/?一 V ルを合わせて®ボタンを 

お なら か かんり" 

押します。これ r 並び換え u 完了 r す。 














賭 ？ g が？！ 

瑶 ?9 g^'fS 

sp ^ Yo 9 
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f ui f9g 


し」し ie/ 奶 


1 f 韻涅 し -- 


力ーソルで魔法を選び、 ® ボタン キャラクターを選んで®ボタン 


•まほう 

持っている魔法を見たり、使っ 
たりできます。「まほう」で®ボ 
タンを押すと、キャラクター選 
択の画面になりますので、カー 
ソルでキヤラクターを選択、® 

ポタンを押してください。する 
と、右上のような晒になります。ここで魔法の繼頁を選んで、 

お まほう いちらん ひょぅじ げんざいつか まほう あか 

® ボタンを押すと、魔法の一覧が表示（現在使える魔法は明るく、 
使えない魔法は暗く表示）されます。使いたい魔法にカーソルを 
合わせて、 ® ボタンをネ甲し、さらに魔法をかけたいキャラクター 
を力ーソルて選択、もう I 回®ボタンを押すと、魔法がかけられ 
ます。また、キャラクター全員にかけられる魔法もあります。下 
の''★全員に使える魔法も〃を參考にしてください。 



★全員に使える魔法も 

您去に u 、 キャラクター(敵)全負にかけられるタイプもあります。 
キャラ(碑）を選护、する時、 中 ボタンを右(左)に柙し続けて全負に/? 

ーソルが点滅し r こらこのタイプ。 ® ボタン r 全負に/けられます。 

S _ / 


〇ら y フ K リ - つ 
7〇プ T 行ィ7ょ 
ス3し<*7?-7フし 

f f f 1 






















•そうび % 

キャラクターごとに、武器 
や防具などを装備したり、 
はずしたりできます。「そう 
び」で®ポタン、キャラク 
ターを選んで®ボタンを押 
すと、右の画面になります。 



そうび -一し¬ 

まず、''そうび" で® ボタンを抨し、 
赛簡したい（持ち替えたい）場所を 
選んで、もう1回®ボタンを押すと、 

そうび ぶきぼう ぐ ひだ^した ひ i うじ 

装備で，る武器.防異力法下に表示 

なか そうび 

，れ I す。その中力、ら装備したいも 
のを選んで®ボタンを押すと、装備 

も か かんりょう 

(持ち換え）完了です。 



さい$ょろ 

も な力* いちばんつよ ぶさ 

持っ T 、' る中て，、一番強ぃ武器 
•防具を一度に装備で？ます。 

一はずす . .. 

はずした、'武器•防臭を選び、 
⑧ボタンを押します。 

_ すべてはず T 

装備しているものを、一度にす 
ベて はずすことがで？ます。 

- おわる 

装備完了したら''おわる"で®ボ 

がめん もど 

夕 X メニュー画面に戾リます。 

和装備を替えることで、効カアツ 
プは黄色、ダウンは黒で表示 


，ステ— タス げんざぃ 

各キャラ クタ ーの現在のレベルや、 

つよ じょうたい ひとめ 

ジョブ、 強さ、 状態など力し目で 
わかります。「ステータス」 で® ポ 

せんたく 

タン、キャラクターを選択し、 ま 
た®ボ タンを 押してください。 






















•コンフイ グ 

バトルモードやサウンド、さらにはウインドウカラーに i るまで、 

1*2i さまざま せってい へんこう じぶん 

ゲーム上の様々なシステム設定を変更することができま，す。自分 
の技量や好みに合わせて、自由に設定してください。特に、まだ 
ゲームの操作に慣れていないうちは、バトルモードやバトルスピ 

たょぅせい じかん なが おそ じぶん あ 

—ドを調整して時間の流れを遅くするなど、自分のペースに合わ 
せてゲームを進めていくといいでしよう。 


❶バトルモード 

アクティブ . 戦闘中に魔法.アイテムのウィンドウ/)%，、て、、ても、 

常に日夸間は経過して 、 'it (敵/^艾擊してきます)。 

せんとうら•うまほう ひら あいだ 

ウェイト . 戦闘中、魔法 • アイテムのウィンドウが開いて、、る間は、 

日夸間の流れが止 i ります（敵/ pU 擎して？ません)。 


❷バトルスピード 

戦闘 flf の時間経過のスピードを蚊で？ it 。 1力、ら6 (はか、 ㈠ おそ 

だんかい せってい そうさ へ.‘ 

い）までの、6段階で設定します。操作は*ボタンで行います。 

❸八トルメッセージ 

戦闘 fl 寺に、画面上部に表示之れるメッセージのスピードを奴できます。 

だんかい せんたく 

❖ボタンで、1力、ら6 (はやい—おそい）の6段階方、ら選汉します。 


❹コマンドしてい 

ノーマ;レの『ウィンドウ』と、亞ボタンの上下左右にコマンドを割リ搌 
りで？る（©ニチェンジ、 ®= 防御）『たんしゅく』/)、!!択で？ます。 


❺ゲージ 

戦闘 flf の HP ウィンドウを 
豕更できます。『オン』ば、 
攻擊できるまでの時間がゲ 
ージで、『オフ』は、最大 H 
P 方琴艾竽で^^れます 。 



ら さいだいち すうじ ら すうじ じかん 

値/最大値が、数字値が数字、時間がゲ 


ひパじ ひ x うじ 

で表示されます。 ージで表示されます。 






❻サウンド 也.,. 

サウンド（ステレオ/モノラ;レ）の選伏ができます。 


❼カーソルいち 

各種コマンドの選択 flf の、初期;7—ソ I レ位置を、すべて敗]!部に位 
せる『もどす』/)、、前回選んだ位置にする『？おく』力、を設定で？ます。 

. 

ジョブチェンジ後、アビリテイ選汉後に、自動的に最強装備する『で、、 
?よう』と、自動的にすべてをはずす『すべてはずす』を選伏で？ます。 

❾コントローラー 

初期設定の『ノーマ I レ』とボタンの没割を变£で？る『乃スタ今』を選択。 
コントローラーの数も『シンク'/レ』と『マ/レチ』 （2 つ）を選択で？ます。 


❿ウインドウカラー t . 

ウインドウの色調を、好みに合わせて变えられます。各色のゲージ （R 
=氣 G=a B = 青）を、❖ボタンの左右て 1酿15してくだ之い。 








じようほうしゆうしゅう の もの みせ 

情報収集と乗り物•お店ガ仆 

□情報収集は®ボタンが基本 


ゲームを 進めていく上で、欠 
かせな I 、のが情報収集です。 

じょう U うう I ゆう 

この情報収集はとにケく®ボ 
タンが基本。「ここは何かあり 
そうだ」と思、つたら、その場 
所で®ポタンを押してみまし 
よろ 0 



はな 


•話す 


まち むら しろ じょうほう えとき ひとむ お 

町や村、城などで情報を得たい時は、人に向かって®ポタンを押 

がめん ひら la うほう あつ 

すと、メツセージ画面を開くことができます。1青報をくまなく集 
めていくと、次に何をすればいいのかがわかってくるはずです。 


籲 ii ベる 

宝箱やつぼ、たるなどの剪に立って®ボタ 
ンを押すと、その中身を調べられます。中 
に何か入っていれば、それが手に入ります。 

，ボタンやレバーを作動させる 

扉やカラクリなど 
のボタンを押す時 
や、エレべ一夕一 
のレバーを動かす 
時など、すべて操 
作は®ボタンです。画面上にポタンやレバーなどが見えたら、と 
にかく®ポタンを押してみましよう。 



























i ± や、川、湖を盛杂 

の倍速で移動で吉る秦 

よぅど 1 ) 

角鳥。 

□お店ガイド 

まち むら やど 

町や村などでは、宿 
屋をはじめ、様々な 
店があります。次の 

ぼうけん そな ひつよう 

冒険に備えて、必要 
なものを買ったり、 
ゆつくり体を休めた 
りしておきましよう。 


海を自由に行吉来で 
きます。船によって動 
力の種類は様々です。 


空を飛べます。着陸で 
きる場所は平地と海に 
限られます。 


_塞 


HP や MP 等ゾンビー 
以外のステータス異常 
をすベて回復できます。 


様々な武器を買えます。 
店によって、売ってい 
る武器は異なります。 




様々な魔法が買えます。 


みせ 

店| 


によって、堯ってい 
る魔法は異なります。 | 


の もの 

□乗 D 物ガイド 

せかい だいひょうてき の もの しょうかい せ 

ここでは、 FFV の世界の代表的な乗り物を紹介します。この世 

かい の もの さが だ うみ やま こ いどう 

界のどこかにある乗り物を捜し出せば、海や山を越えて移動でき 

の お そうさ ふねいがい おこな 

ます。乗り降りの操作は、船以外はすべて®ポタンで行います。 


道ミ 

量: 


11 wMwmmj 


旅に必要な道具（主に 
回復系アイテム）を買 
ラことができます。 



様々な防具を買えます。 
店によって、売ってい 
る防具は異なります。 



ぶきや 

武器屋 


0 


魔法屋 


&具1 i 






































□ FFV の戦闘システム 


せんとう じかん なが そんざい 

F F Vの戦闘では、時間の流れが存在する A T B (Active Time 

さいよう て# うご へんか あ 

Battle) システムを採用。ですから、敵の動きや変化に合わせた 

たたか かた ようきゅう 

戦い方が要求されます。バトルモードやバトルスピードは、コン 

ちょうせつ がめん 0ようほう 

フィグで調節できますので（□メニュー画面の利用法/#コンフ 

さん Li う な じぶん あ すす 

ィグ參照)、慣れないうちは自分のペースに合わせてゲームを進め 

てき しゅつげん つうじょう 

ていきましょう。ちなみに、敵の出現パターンには、通常のパタ 

いっていじかん てき 

—ンのほか，一定時間、敵か 
ら一方的に攻擊を受けてしま 
う、、ふいうち〃や、後ろから 

き L ゅ1こうげき う ぜんえい 

奇襲攻擊を受けるため、前衛 

こうえい ぎゃく 

•後衛が逆になってしまゲバ 
ックアタック" などがありま 
す0 



籲夕たかう ， 

素手または武器などで敵を攻擊します。コマンドの「たたかう」で 
©ボタン、攻擊する敵を❖ポタンで選択、 ® ポタンで決定します。 

とくし 

•特殊コマンド 

ナイトであれば「まもり J、 モンクなら「けり」のように、それぞ 

とくゆう ひょうじ とくしゅ 

れのジョブ特有のコマンドが表示されます。また、この特殊コマ 
ンドの下は、アビリテイの欄となっています。ただし、コマンド 
として表示されるアビリテイは、「！」マークが付いているものだ 

つ ひょうじ 

けです。「！」マークの ft いていないアビリテイは、表示はされま 
せんが、くっつけておけば自動的に効果を発揮します。 







籲まほう 

白、も■などの矗 I コマ 
ンドを選び®ボタンを押す 
と、魔法が一覧できるウイ 
ンドウが開きます。使う魔法 
を*ボタンで選択し、 ® ボタ 
ンで決定します。次に、魔法 
をかける敵（味方）に力ーソ 
ルを合わせて、もう一度®ボ 
タンを押します。全体にもか 
けられる奪法の場合は、かけ 
る相手を選ぶ時、その相手(敵 
または味方）の方向に◊ボタ 
ンを押し続けます。 



キャラクター(敵)1体にかける場合 



•アイテム 

戦闘中にも、アイテムを使用することができます。コマンドで「ア 
イテム」を選択し、®ボタンを押すと、手持ちのアイテムの一覧 
が表示されますので、まず、使いたいアイテムにカーソルを合わ 
せて、®ボタンを2回押してください。次に、アイテムを使用す 
る相手（敵または味方）を力ーソ 
ルて選択し、©ボタンで決定しま 
す。また、このアイテムウィンド 
ゥで、戦闘中でも武器の持ち替え 
をすることができます （DFFV 
の戦闘システム/★戦闘中の武器 
の持ち替え參照)。 

















籲ぼうぎょ 

コマンドのウインドウが表示 
されている時に；ボタンを右 
に押すと、「ぼうぎょ」と表示 
されます。 ® ボタンで決定す 
ると、敵から受けるダメージ 
が少なくなります。 



•チェンジ 

コマンドのウインドウが表示 
されている時に中ボタンを左 
に押すと、「チェンジ」と表示 
されます。 ® ポタンで決定す 
ると、実行したキャラのみ前 
衛•後衛がチェンジできます。 

•にげる 

コマンドとしては表示されません。©.⑰ボタンを同時に押し続 
けると逃げることができます。ただし、逃げにくい敵や ik げられ 
ない敵もいます。 



ノ せんとうちゅうぶき も か V 

★戦鬪中の武器の持ち替え 


アイテムウィンド、ラからイ吏用したい 
武器を選: K ④ボタンを柙します。 
次に*ボタンを上に押し続けると、 

げんざいそうび ぶきとう ひ i ぅじ 

職装備している武器尊が表示され 
ます。待ち替えたい武器にわーソ/レ 
を合わせ®ボタンを押せば完了 T す。 


























せんとう いじょう 

【戦亂こよるステータス異常 

せんとうち♦う どく かえる ろうか こんらん さまざま 

戦闘中、キャラクターには、毒、蛙、老化、混乱など様々なステ 

いじょう しょう いじょう せんとう しゅうりょうご かい 

—タス 異常が生じます。この ステー タス異常は、戦闘終了後に回 
復するものと、戦闘終了後も回復しないものとに分かれています。 

せんとう しゅうりょう かいふく 

♦戦關が終了しても回復しません 


議 

せんとう 

ふのう 

生命値が0になってしまい何もできなくなる 

せきか 

採が岩とイ*匕して1まってしまい裙もできなくなる 

m 

かえる 

im - Wmii が Sf 、卜_ド沄芄の秦餐は慕ぇなぃ 

1 ■■丨 »- ^― — 

こびと 

iii- '^ nii は荏 f するが、 jfel は S ぇる 


どく 

毒が体中にまわり HP がどんどん減っていく 

倉 

くらやみ 

i の箭が4っ蟢になり、鉍鼙の备？筆が崔 t する 

•公广 

ゾンビー 

ゾンビとなって味方に攻擊。回復はせいすいのみ 

せんとう しゆうりょう かいふく 

♦戦闘が終了すれば回復します 

議 

ろうか 

どんどん年をとっていき、能力値が低下する 

戀 

一 

ちんもく 

晓茇を皆命され S てのがあえなくなる 

raP55=ir3i 

念 

すいみん 

スヤスヤと眠りに入ってしまい何もできなくなる 

■MgWBB 

m 

まひ 

体がしびれて動けなくなり、何もできなくなる 

m 

こんらん 

i がノ、。こック获1を&こし各哭に段錄してしまう 































せんとう しゅうりょう 

□戦闘の終了 


せんとう か かね 

戦闘に勝つと、お金(ギル)、 

けいけんち 

繊矣値 （ EXP )、 アビリティ 
ポイント ( ABP ) をそれぞ 
れ得ることができます。こ 

しゅるい 

れらは、モンスターの種!頁 

かず こと 

や数によって異なります。 

かね やどや と 

お金は、宿屋に泊まったり、 

ぶき まほう 

武器やアイテム、魔法など 

か ひつよう けい 

を買うために必要です。経 

けんち じどうてき かさん 

験値は、自動的に加算され 

いってい すうち たっ 

ていき、一定の数値まて達 
すると、キャラクターのレ 
ベルがアップします。また、 



じどうてき かさん 

アビリティポイントは、それぞれのジョブごとに自動的に加算さ 


れていきます。そして、一定の数イ直に達すると、ジョブの種類、と 


そのレベルに応じたアビリテイが覚えられるのです。 


ノ 


たから も 

★お宝を持って t 、るモンスターも 

な•力* たから 




モンスターの中に IJ 、 お 宝を 
捋っているものがいます。 そ 
のモンスターを 倒す と、アビ 
リティポイントが表示された 

あと たから 

後、さらに、お宝のウィンドウ 
が表示され ます。お 宝を手に 
入れたい 場會 IJ 「ぜんぶもっ 
ていく J を選： f 尺します。 

























いみ ほうほう 

ジョブの意味とジョブチェンジの方法 

□ジョブの意味 

クリスタルに込められた過去の勇者達の称号一それがジョブで 
す。ジョブを手に入れて、右記の方法でジョブチェンジすると、 
過去の勇者の力を身につけられるのです。ナイトなら剣の達人に、 
白魔道士なら白魔法の達人に、風水師なら自然を操る達人にな 
れるわけです。あなたも色々なジョブを言式してみましよう。 



❶現在のキャラクターの状態 

現在のジョブと、そのジョブレべ!レなどが表示;^れます。ジョブレべ/レ 
の数字の見方につ、、てば下記の□アビリテイの意味をごらん下; S 、。 


❷チェンジ可能なジョブ 

現在チェンジで？るジョブれ 
示之れて、、るの/)\ 


ジョブ fA グラフィ 

げんざいせんたく 

現在選択しているジ 


グラフィックで表示，れます。 
ブです。 


朗るく表 


❸選択しているジョブのデータ， 

上記❷てしてぃるジョブの名前と、ジョブレべ;レ、次のジョブレべ 
/レまでの値などが表示，れます。 














□ジョブチェンジの方 _ 

まず、ゲフ会¥匕二®デタンを粦じ r 

メニュー 画面を呼び出し、 カーソル 
を「ジョブ」に合わせて g ) ボタンで 
します。すると、右上のジョブ 
になりますから、左記❷のウイ 
ンドウで変更したいジョブを選んで 
ください。決定は®ボタン。2回押 
すと、左記❶のウインドウに、今、 

選んだジョブとそのデータが表示さ 
れます。これで基本的にはジョブチ 
ェンジは終了です。 

続いて画面は右中央のアビリテイ画 
面になります。アビリテイをくっつ 
けて（くっつけ方は下記參照)、右下 
の装備画面て選んだジョブの装備を 

おこな のち そうび ほうほう ひょうめん 

行った後（装備の方法は表面のヘメ 
ニュ_画面に ついて" の、、#そうび〃 

の欄を參照)、⑧ボタンを押せばメニ 
ュー画面にもどります。 

ただし、ゲームを始めたばかりで、ジョブをひとつも手に入れて 
いない場合は、ジョブチェンジは行えません（この時は、メニュ 
一画面にしても、'ジョブ〃のコマンドが暗く表示されています)。 
まち、 アビリテイを何も手に入れていない場合は、ジョブチェン 



ジ後、アビリテイ画面がとばされ、すぐに装備_になります。 
なお、コンフイグで「さいきょうそうび」を選択しておけば、自 

どうてき さいきょう そうび おこな がめん みかたさんしょう 

動的に最強の装備を行し、ます（□メニユー画面の見方参照)。 




























h かた 

アビリテイの意味とアビリティのくっつけ方 

□アビ U ティの螽 W 

I つ丨つの ジョブには、キャラクター の レベルとは爺にジ3/レ 
ベルが言^:されています。これは I つの ジョブをどれだけ経!美し 
たかを表すもので、経験値 （ EXP ) ではなく、アビリティボイ 
ント （ ABP ) を一定以 Ji 手に入れると、レベルがアップします。 

■アビリテイとは 

ジョブレベルがアップすると様々なアビリティを覚えていきます。 
このアビリテイとはそれぞれのジョブ特有の特技のようなもので、 
I 度覚えたアビリ f ィはジョブチェンジしても失われず、他のジ 
ョブに くっフ ける事によって、様々な能力を持ったキャラクター 
を作り出す事ができるのです（くっつけ方は右記参照)。メニュー 
画面やジョブ画面では、キャラクターのレベルの右側に「現在の 
ジョブレベル - A B P の現在値/次のレベルまでに必要な A BPj 
が表示され、あと何ポイントでレベルアップするかを確認できま 
す。 （ レベルアツプすると A B P の現在値は0になります） 


•アビリティ画面の見方 
❶ジョブコマンド 

現在のジョブカ《最初力、ら拎ってぃ 
るそのジョブ特有のコマンドです。 

❷現在のアビ 1 J ティ 

現在くっつけてぃる（くっつけた） 

アビリティ W 表示プれます。 

❸取得したアビリテイ 蟲までに設 i したアビリティ でれ豸 t 。 
〇アビリテイの特徴 上の ❸て 選択したアビリティの特数が表示之れます。 
















□アビリティのくっつけ方 

ちゅう お がめんよ だ 

ゲーム中に〇〇ポタンを押してメニュー画面を呼び出し、カーソル 

あ けってい ひだ 1 )した 

を「アビリティ」に合わせて®ボタンで決定すると、左下のアビ 
リティ画面になります。ここで、左記❷のウインドウで®ポタン 

かいお あらわ 

を I 回押すと、❸のウィンドウにもカーソルが現れますから、く 
っつけたいアビリティをこの力ーソルで選択、 ® ボタンで決定し 

つづ した お みぎした しゃ 

てください。続いて中ボタンの下を押して、カーソルを右下の写 
真のように「しゆうりょう」に合;^せて、 ® ボタンで再度決定し 
てください。あとは、装備画面で武器防具を装備してやれば OK 
です。ただし、アビリティを丨つも手に入れていない場合は、ア 

がめん くらひょうじ 

ピリティをくっつけることはできません(メニュー画面では暗く表示）。 



ジ かた ちゅういてん 

★アビリティのくっつけ方の注意点 

アビリテイ u 、 ただくっっければいいというもの rij ありません。 

たと しろまど今し 

例えば、白魔道士に、バーサー/?一のレべ/レ/のアビリテイ「バー 

せんとうち H う にゅうりょく 

サク」をくっっけると、戰關中にコマンド入力が r き7く7り、せ 

しろまほう っか 

っかくの白您去を使え v くなってしまいます。ま;•ニナイトのレべ/レ 
4のアビリテイ「たてそうび」を、もともと/!■装備て、、きる^剣士 v 

むいみ く あ かんが 

ど'にくっっけるというのも無意味 r す。組み合わせを考えましょう。 

















アビリティー覧表 


ジョブ 

レベル 

アビリティ名 

とぐ 旮ぃ 

特 性 

ナ 

イ 

卜 

1 

かばう 

瀬死の仲間が直接攻擊を受けるとかばう。 

2 

!まちり 

直ネ妾ェ文擊を、完全に防御（ダメージ 0) する。 

3 

りょうてもち 

攻擊力を2倍にする。ただし盾は持てなくなる。 

4 

たてそうび 

盾を持てないキャラが盾を持てるようになる。 

5 

よろいそうび 

鎧を装備できないキャラカ盤装備できる様になる c 

6 

けんそうび 

剣を装備でき、ナイトと同じ「ちから」になる。 

モ 

ン 

ク 

1 

!ためる 

一定時間力をためることで、攻擊力を2倍にする。 

2 

かくとう 

素手攻擊の「ちから」がモンクと同じになる。 

3 

!チャクラ 

自分の H P 、 暗闇、毒が回復できる。 

4 

カウンター 

ちょくせつこうげき う いっていかくりつ はんげき 

直接攻擊を受けると一定確率で反擊する 0 

5 

HPIO % アップ 

H P の M A X が10%アップする 

6 

HP 20% アップ 

H P の M A X が20%アップする。 

7 

HP 30% アップ 

H P の M A X が30%アップする。 

シ 

1 

フ 

1 

かくしうつろ 

隠し通路が見えるようになる。 

2 

!とんずら 

戦闘から逃げ出す。 LR ポタンより早い。 

3 

ダッシュ 

® ボタンと*ボタンて《 丁や村を倍^多動。 

4 

!ぬすむ 

モンスターからお宝をくすねる。 

5 

けいかい 

バックアタックを丨〇〇 %防ぐ。 

6 

!ぶんどる 

モンスターを攻擊してその隙にお宝をくすねる。 

7 

ちょこまか動く 

「すばやさ」がシーフと同じになる。 

立.| 

竜? 

騎， 

士し 

1 

!ジャンプ 

こうげき やりそうび こうげきりょく ばい 

ジャンプ攻擊する。搶装備で攻擊力2倍 0 

2 

!りゆうけん 

H P と M P を奪い取り自分のものにする。 

3 

やりそうび 

やり そうび ぅきし おな 

槍を装 1’蒲て•き、竜騎士と同じ「ち力、ら」 になる。 

忍 

者 しゃ 

1 

!けむりだま 

戦闘から逃げ出す。 LR ポタンより早い。 

2 

!ぶんしん 

分身を2体出して直接攻擊を2回防ぐ。 

3 

せんせいこうげき 

せんせいこうげき かくりつ ふ 

先制攻擊する確率が増える。 

4 

!なげる 

武器をなげて攻擊する 0 通常攻擊より強力。 

5 

にとうりゆう 

両手に武器を持ち、2回攻撃をする。 

m 

1 

!みねうち 

敵を打ち据えて麻痺させ動けなくする。 

2 

!ぜになげ 

ギルを投げて攻撃する。レベルが高いほど高額。 

3 

しらはどり 

らょくせっこうげき しらはど 

直接攻擊を白羽取りすることができる。 

4 

かたなそうび 

刀を装備て、き、さむらいと同じ「ち力、ら」になる。 

5 

!いあいぬき 

目に見えな1漣さで刀を振るし、敵を一掃する。 

力八 

M 

サ 

1 

1 

バーサク 

戦闘中つねにバーサク状態になる。 

2 

おのそうび 

斧装備できバーサーカーと同じ「ちから」になる。 

m 

人 ど 

1 

!どうぶつ 

森の仲間（動物）を呼び出す。 

2 

!ねらう 

ねら めいらゅうりつ あ 

狙うことにより命中率を上げる。 

3 

ゆみやそうび 

弓矢を装備でき、狩人と同じ「ちから」になる。 

4 

!みだれうち 

かいれんぞくこうげき かい こうげきりょく はんぶん 

4回連続攻擊。ただし1回の攻擊力は半分。 

魔* 

法 4 

剣:^ 

1 

ひんしでバリア 

敵の攻撃て瀬死になると自分にシェルをかける。： 

2 

まほうけん LVI 

レベル1までの魔法剣を唱える。 

3 

まほうけん LV 2 

レベル2までの魔法剣を唱える。 

4 

まほうけん LV 3 

レベル3までの魔法剣を唱える。 

5 

まほうけん LV 4 

レベル4までの魔法剣を唱える。 

6 

まほうけん LV 5 

レベル5までの魔法剣を唱える。 

7 

まほうけん LV 6 

レベル6までの魔法剣を唱える。 

白 >， 

魔 t 

1 

しろまほう LVI 

レベル i までの g 齡—える iMmrn . 

2 

しろまほう LV 2 

レベル2までの白魔法を唱える（魔^^參照 )〇 

3 

しろまほう LV 3 

レベル3までの白魔法を唱える（魔法表参照)。 



































































まほう ちょうごう 

魔法•うた•調合アイテムリスト 


しろまほう 

◊白魔法 

せい ちから なかま う きず ちゆ 

聖なる力によって、仲間が受けた傷の治癒や 

こうげき ぼうぎよ おこな まほう おく 

攻撃の防御を行う魔法です。ダンジョンの奧 

ふか た人けん きょうりょく てき たたか 

深くを探険したり、強力な敵モンスターと戦 

とさ ぼうけん うえ しろまほう か 

う時など、冒険をしていく上で、白魔法は欠 
かせません。慣れないうちは、白魔法が使え 

なかま くわ 

るジョブを仲間に加えましよう。 


◊黒魔法 

ま Oi く も きょぅだい こうげ#りょく てんかん 

魔力の持つ強大なエネルギーを攻擊力に転換、 

てき こうげき かいはっ まほう あやっ 

敵を攻撃するために開発された魔法です。操 

もの あ て 

る者のレベルが上がっていくにつれ、手に 

い くろまほうしだい はか し てき 

入れた黒魔法次第で計り知れないパワーを敵 

ほうしゅつ かのう しろまほう せい らから 

に放出することが可能です。白魔法が正の力 

くろまほう ふ ちから 

なら、黒魔法は負の力なのです。 


じくうまほう 

〇時空魔法 

じかん くうかん はたら てき 

時間と空間に働きかけることで敵にダメ ージ 

まほう じくう じゆう あやつ 

をあたえる魔法です。時空を自由に操れるの 

てき こうげき いっていじかん 

で、敵の攻擊を一定時間ストツプさせたり、 

いじげん せかい ほうこ かのう 

異次元の世界へ放り込んだりすることが可能 

じかん くう力、ん 

です。さらには、時間や空間をゆがめること 
で、天変地異をも引き起こすことができます。 


白魔法 

効 果 

ケアル 

H P を回復。アンテツドを攻擎。 

ライブラ 

てき じょうほう よ と 

敵の'を読み取る。 

ボイゾナ 

どくそ た v » ない け さ 

毒素を体内から消し去る。 

サイレス 

呪文を封じ込めてしまう。 

プロテス 

防御力をアップさせる。 

ミニマム 

d 、 さくしたり戻したりする。 

ケアルラ 

HP を回復。ケアルの強力版。 

レイズ 

せんとうふのう か v » ふく すこ かいふく 

戦闘不能を回復 。 H P 少し回復。 

コンフユ 

のう さよう こんらん 

脳に作用し、混舌しさせる。 

ブリンク 

ぶんしん だ こうげさ ふせ 

分身を出し攻擎を防ぐ。 

シェル 

まはうばうざ』 

魔法防御をアップさせる。 

エスナ 

石化、マヒなどを回復する。 

ケアルガ 

H P を回復。ケアル系の 最高 位。 

リフレク 

パ')ア を張り魔法を跳ね返す 0 

バーサク 

ハ*ーサクゼ t 態にする。 

アレイズ 

せんとうふのう かいふく かんぜんかいふく 

戦鬪不能を回復 。 H P 完全回復 0 

ホーリー 

聖なるエネルギーで ijt 擊する。 

デイスペル 

まはうこうか け さ 

魔法効果を消し去る。 


黒魔法 

効 果 

ファイァ 

U のお こう If # L ょう 

炎で攻擊する（ダメージ小)。 

ブリザド 

れいき こうげさ Li 今 

冷気で攻擎する（ダメージ小)。 

サンダー 

いなずま こう If き 1ょ*> 

で攻擎する（ダメージ小)。 

ポイズン 

どく らから じ2じよ うば 

毒の力で除々に H P を奪う。 

スリプル 

のう らょくせつさよう ねむ 

脳に直接作用して眠らせる。 

卜ード 

蛙にしたり、戻したりする。 

ファイラ 

JJ のお こうげさ ちゅぅ 

炎で攻擎する（ダメージ中)。 

ブリザラ 

れいき こうげき ら 

冷気:で攻擎する（ダメージ中)。 

サンダラ 

いなずま こうげき ちゅぅ 

旱 で攻擎する（ダメージ中)。 

ドレイン 

HP を奪い自分のものにする。 

ブレイク 

てき からだ せさか v » ちげさ たお 

敵の^を石化し、 一 ^で倒す。 

バイオ 

細菌の:6で除々に H P を奪う。 

ファイガ 

U のおけいさい蘑ょぅ きよだ v » さくれつ 

炎系最強、巨大な火球を'炸裂。 

ブリザガ 

:わり： t ’. • >い，ょ， ： i；'i 11 L •. て， つ••，ぬ 

氷系最強、氷の柱で敵を貫く。 

サンダガ 

か AVim * さいさょ、らょ，こうあつ でんげき こうげさ 

雷系最強、超高圧の電擎で攻擎。 

フレア 

すさ ひかり ねつ こうげ* 

凄まじい光と熱で功;擊する。 

デス 

てさ いちげさ し いた 

敵を一^で死に至らしめる。 

アスピル 

敵の M P を 吸い取る。 


時空魔法 

効 果 

スピード 

ノ<トルスピードを遅くする 0 

スロウ 

てき Lr * ぅい じかんけい か おそ 

敵の周囲の時間経過を遅くする。 

リジェネ 

いっていじかん かいふく 

一定時間ごとに H P を 回復。 

ミュート 

じゆしん うた しようふのう 

呪文や歌などをイ吏用不育 6 にする 0 

ヘイスト 

みかたしゅうへん じかんけいか はや 

味方周辺の時間経過を早くする。 

レビテト 

±也面から受けるダメージを防ぐ。 

グラビテ 

重力弾で H P を丨 / 2 にする。 

ストンプ 

てき へん じ かん いらじて S と 

敵周辺の時間を一時的に止める。 

テレポ 

ダンジヨンや戦闘から脱出する。 

コメット 

いんせ#ぐん ふ こうげさ 

?艮5 群を降らせて 攻擊 する。 

スロウガ 

スロウの弓金力版（全体)。 

リターン 

せんとうかいし 1： じかん もど 

戦闘開始時に時間を戻す。 

グラビガ 

グラビテの強力版 （ HP 1 / 4 )。 

ヘイスガ 

へイストの強力版（全 ¥)。 

オールド 

てさ ろうか のう 1 )ょく ていか 

敵を老化し能力を低下させる。 

メテオ 

いんせさぐん ふ てさぜんたい こうげ さ 

填石群を降らせて軸全体に I 文擎。 

クイック 

じぶんし，うへんいがい じかん と 

自分周辺以外の時間を止める。 

デジョン 

じげん ゆが てさ はう こ 

次元の歪みに敵を放り込む。 


あおまほう 

<►青魔法 

あおまほう みせ たからばこ 

青魔法はお店や宝箱にはありません。モンス 

う こうげき あおまほう おば 

ターから受けた攻擊を「青魔法」として覚え 


るのです。例えばスティールバットから「き 

う あおまほう 

ゅうけつ」を受けると、青魔法「きゅうけつ」 

おば つぎ せんとう つか 


を覚えることができ、次の戦闘から使うこと 


ができるというわけです。 

とき あおまどうし あおまどうし 

ただし、この時に「青魔道士」か、青魔道士 

おぼ 

の覚えるアビリティの「ラーニング」をくっ 

あおまほう おぼ 

つけていないと、青魔法を覚えることができ 

かたさんしょぅ 

ません（□アビリティのくっつけ方參照)。ま 

あおまほう ほか まほう どうよう u ぅひ 

た、青魔法も他の魔法と同様に M P を消費し 
ますので、残り MP がないと^[吏うことができ 


ません。 

した おぼ あおまほう いちぶ の 

下に覚えられる青魔法の一^を載せておきま 

ほか あおまほう 

すが、まだまだこの他にもたくさんの青魔法 

たたか 

がありますので、いろんなモンスターと戦つ 

おぼ こうげき 

てみましよう（覚えられないモンスタ_攻擊 
もあります)。 


mmU 

こう か 

効 果 

レベル 5 デス 

5の倍数レベルの赖に「デス」。 

かえるのうた 

敵を蛙にしてしまう。 

フラッシュ 

1 ょ、りょく ひかり しりょく 

強力な光で視力を奪う。 

ゆうごう 

じぶん ざせい なかま かいふく 

自分を犠牲にして仲間を回復。 

きゅうけつ 

敵から H P を吸収する。 

じばく 

自爆して敵にダメージを与える。 

エアロ 

かぜ らから よわ てさ 

風の力に弱い敵にダメージ。 

ゴブリンパンチ 

強力な見えないパンチで攻 擊。 

ホワイトウインド 

じぶん ぶん ぜんいん かいふく 

自分の H P 分だけ全員を回復。 

しのせんこく 

30カウント後に死に至らしめる。 



しょうかんまほう 

◊召喚魔法 

げんかい げんじ Hi せんとうよう よだ 

幻界の幻獣を戦闘用モンスターとして呼び出 

まほう ひく げんじゅぅ ふう 

す魔法です。レベルの低い幻獣を封じこめた 
魔法なら、魔法屋で買えます。なお、ここで 

Li うかい いちぶ げんじゅう 

紹介するのはそのほんの一部。ほかの幻獣た 
ちは、あなた自身で見つけ出してください。 


Ljl かんまはう 

召喚魔法 

鉍 燊 

チョコボ 

チョコポが概りをくらわす。 

シルフ 

かぜ こうげさ ぜんいん かいふく 

風による 攻擊 &全員の H P 回復。 

レモラ 

敵に吸いつき動きを止める。 

シヴァ 

吹雪を每び触を凍りつかせる。 

ラムウ 

てき < かみなり a 

敵に強力な雷を落とす。 

イフリート 

地獄の火炎で敵を焼きつくす。 

タイタン 

じしん てさぜんたい こうげき 

地^をおこし敵全^本を 攻擎。 


03た 

文字どおり、歌を歌うことで敵にダメージを 
与えたり、味方の体力、素早さなどを高めた 
りします。相手から攻撃を受 y るまで歌い続 
けるので、その間、効果巧持続します。ただ 
し、丨度に歌える歌は丨曲だけです。 


m . 


ちからのうた 

味方全員の「ちから j U P 。 

すばやさのうた 

味方全員の「すばやさ」 U P 。 

たいりよ〈のうた 

味方全 k の「たいりょく J U Po 

まりよ〈のうた 

味方全員の「まりょく」 UP 。 

えいゆうのうた 

の「レベル 」 u p 。 

レクイエム 

アンデッド 系に ダメージを 与える。 

あいのうた 

てさぜんたい うご と 

赖全体の動きを止める。 

ゆうわ〈のうた 

て，ぜんた v» こんらん 

敵全^を';昆舌しさせる。 


C ►調合アイテム 

荸師が覚えるアビリティ「！ちょうごう」で調 
会することのできるアイテムです。調合とは 

ま あ ちが 

2つのアイテムを混ぜ合わせて、違うアイテ 

つくだ みかた かいふく くす 1 ) 

ムを作り出すことで、味方を回復する薬や、 
敵にダ/ー ジを与える毒薬などを作り出しま 
す。調合で作り出した薬は、その戦闘中にな 
くなってしまいますが、お店で買えない薬を 
作り出すことができますので、いろいろと試 


してみてください。 

く調合の方法〉 

① 戦闘中に「ちようごう」を選^で®ボタン。 

② 現れたアイテムの中から、調合したいアイ 
テムを選んで®ボタン。 

③ もうひとつの調合したいアイテムを選んで 
® ボタン。 

④ 使う相手を選んで、 ® ボタン（できあがつ 
たアイテムがダメージを与えるものの時は、 
敵側に力ーソルが点滅します)。 


調合可能アイテム 

そのまま使ったときの効用 

ポーシヨン 

H P 回復（効果小)。 

ハイポーシヨン 

かいふく こうかだい 

H P 回復（効果太)。 

エーテル 

MP § 涿。 

エリクサー 

かんぜんかいふく 

H P • M P 完全回復。 

フェニックスのお 

せ人とうふのうかいふく 

戦闘不能回復。 

おとめのキッス 

「かえる」状態回復。 

せいすい 

「ゾンビ」状態回復。 

かめのこうら 

らごうせんよう 

調合専用アイテム。 

りゅうのきば 

らごうせんよう 

調合専用アイテム。 

ダーク マター 

ちょぅごうせ人よう 

調合専用アイテム。 
































































































































a ク 1 j ：^ タルの力でジョブを入手 

FF〆 の世界のどこダには、いくつかのクリスタル 
が存在します。主人公たちはこれらのクリスタルか 
ら大いなる力を授かることができます。その力こそ 
が、、ジョブ"なのです。ここでは、各ジョブの特徴 
を下記の項目に従って紹介していきましよう。 


♦特殊 H マンド- 

そのジョブ^有のコマンド。殺 lifll に f 吏 i るコマンドとし 
て最初/)、らウインドウ内に表示之れて、、ます。 

♦ジョブ特性 - 

そのジョブ/) q 寺っている特化コマンドとしては表示;"れ 
i せんが、効力は自動的に発揮;^れます。 

♦装備可能な武器- 


そのジョブカぐ装備で，る武器0武器名ば種類のみを記して 
あるので、右下の''★武器マークの見^をご参照くだ; V 。 


【特殊コマンド】 

「まもり」/ 

てき ちょくせつこうげき けん 

敵からの直接攻撃（劍や 
斧、殴り等による、魔法 

いがい こうげき かんぜん ぼう 

以外の攻撃）を完全に防 
御して、ダメージを0に 
する。 

【ジョブ 特性】 

「かばぅ」/ 

HP が'減ってしゃがんでしまった味方のキヤラクタ 

てき ちょくせつこうげき う とき たて 

一が、敵の直接攻撃を受けた時に、盾どなってかば 

ぼうぎよりょく たか ぼうぐ こうげき*)ょく せんよう 

う。防御力の高い防具ど攻撃力のあるナイト専用の 

きしけん そうび こうしゆ たの 

騎士 剣を装備でき、攻守どもにバランスのとれた 賴 
もしいジョブ。 



装備可能武器 


たんけん けん 

短剣、剣 



【特殊 コマンド】 

「ねらう」/ 

こうげき じかん おお 

攻撃するまでの時間が多 

ti うな力ぐ ねら さだ 

少長くなるが、狙いを定 

めいちゅうりつ あ ぶんしん 

めて命中率を上げ、分身 
していない敵であれば、 

かくじつ めいちゅう 

100%確実に命中 


とくせい 

【ジョブ特性】 


(なし)/ 

み かる ゆみや こうげき とくい ゆみ 

身が'轻く、弓矢による攻聲が得意なアーチャー。弓 

や こうげきりょく ぜんれつ こうれつ か 

矢による攻聲力は、前列でも後列でも変わらないの 
で、便利。また、ジョブレベルがアップするど「ど 

おぼ もり す t ょうどうぶつ 

うぶつ」を覚え、森に住むいろいろな小動物たちが 

ちから か よう 

力を貸してくれる様になる。 



【ジョブ特性】 

「まほうバリア」/ 

も けん まほう こうげき まほうけん 

持っている剣に魔法をかけて攻擊する「魔法劍」の 
使';、手。魔法をはね返してしまう敵にも、確実に魔 
法砂:擊をすることができる。また、 HP が減り、し 
ゃがんでしまうど、魔法を弱めるバリア（シヱル） 
を4る。 


Ali ±] 

【14鉍コマンド】 

「まほうけん」/ 

まほうけんつか 

すべての魔法剣を使うこ 
どができる。一度かけた 
魔法剣は、かけなおすか、 
戦闢不能にならない限り， 
戦闘終了まで有勤。 


そうひかのうぶ% 

装備可能武器 


たんけん ゆみや 

短剣、弓矢 


そうびかのうぶさ 

装備可能武器 


たんけん けん 


短剣、剣 


ま じゅつつか L 

【辏装コマンド】 

「どらえる（はなつ)」/ 
弱らせた敵モンスターを 
捕まえる。捕まえたモン 
スターは戦闘中に丨回だ 
け「はなつ」で使うこど 
が'でさる。 

【ジョブ特性】 



くすりし \ 

_ g 币 I 

【辏籙コマンド】 

「のむ」/ 

「きょじんのくすり」な 
どの専用アイテムを飲む 
こどにより、戦闘中だけ 
ハ。ワーアップすることが 
できる。 

【ジョブ特性】 



(なし)/ 

てき てだま ちょうきょうしよわ 

敵モンスターを手玉にどる調教師。弱らせたモンス 
ターを捕まえたり、装備した鞭で敵をマヒさせたり 
する。またジョブレベルアップで覚える「あやつる」 
で敵を操るこどができる。 


装備可能武器 


「くすりのちしき」/ 

ポーションやめぐすりなどの回彳复用アイテムの専門 

か かぃふくよう つか こうか 

家0このジョブが回復用アイテムを使うご、効果が 

ばぃ おぼ 

2倍になる。またジョブレベルアップするご覚える 

くすり ちょうごう あたら くすり つく 

「ちょうごう」で2つの薬を調合し、新い、薬を作 

べっぴょう ちょうごう さんしょう 

るこどもできる（別表「調合アイテム」参照)。 


そ••，ひかジ广 •》 ふ| 5 

装備可能武器 




モンク^ 

【14鯊コマンド】 

「けり」/ ， 

敵めがけて飛び込んでい 
き、敵全体に強烈な蹴り 
をくらわす。 



とくせい 

【ジョブ特性】 

「カウンター」.「かくどう」/ 

すで こうげき とくい かくとう か ぶき そうび 

素手による攻撃が得意な格闘家。武器は装備できな 

す で こうげき ばつぐん じかい りょく うえて き 

いが、素手による攻撃は技群の破壞力。その上敵か 

ちょくせつこうげき う いってい か《りつ はんげき たい 

ら直接攻撃を受けると、一定の確率で反擊する。体 

りょく たか 

力があり、 HP も高い。 


そうびかのうぶき 

装備可能武器 


ぶきそうびふかのう 

武器装備不可能 


i 魔 运士_| 

【鉍装コマンド】 

「しろまほう」/ 

しろまほう つか 

すべての白魔法を使うこ 
ごができる。ただし魔法 
を手に入れていなかった 
り、残り MP が足りない 
4合は使えない。 


【ジョブ特性】 

(なし)/ 

おも かいふく こうげき たす しろまほう とな ま ほうつか 

主に回復や攻撃を助ける「白魔法」 を 唱える魔法使 

切ら よわ そうび ぼうぐ かぎ 

い。力も弱く、装備できる防具も限られているため、 

こうげき む なかまひとり ほ 

攻擊には向かないが、仲間 t こ 一人は 欲しいジョブ。 

とく おくふか はい 

特にダンジョンの奥深くに入っていったり、ボスク 

てき たたか かいふくやく か 

ラスの敵ど戦うごきは、回復役と して 欠かせない。 



^ — 7 || 

【餐鉍コマンド】 


「ぬすむ」/ 

モンスターの持っている 
アイテムを戦闘中に盗む。 
失^することもあるし、 
アイテムを持っていない 

忒もぃる 。 


とくせい 

【ジョブ特性】 



「かくしつうろ」 • 「けいかい」.「ダッ シュ」 / 

素早さがウリの盗賊。ダンジョンや域などの隠され 
た通路が見え、戦闘時にバックアタックを受けない。 
またコントローラーの⑧ボタンを柙しながら移動す 

まち なか ふつう ばい そくど はし 

ると、町やダンジョンの中を普通の2 倍の 速度で走 
るこどが'できる。 


そうびかのうぶき 

装備可能武器 


たんけん 

短剣、 



i ろ まどラし h 

黒魔道士 | 

【“鉍コマンド】 

「くろまほう」/ 

くろまほう つか 

すべての黑魔法を使うこ 
どができる。ただし魔法 
を手に入れていなかった 
り、残り MP が足りない 
場合はイ吏えない。 

【ジョブ特性】 


(なし)/ 

はのお でんげき こうげき しゆ くろまほう とな 

炎や電擊などによる攻撃を主とする「黑魔法」を唱 

まほうつか きょう*)ょく ぶき も ちょくせつこう 

える魔法使い。強力な武器は持てないため、直接攻 

げき にがて いりょくばつぐん くろまほう つよ 

擊は苦手だが、威力技群の黑魔法はノヾーティーの強 

みかた とくてき たにんずう ばあい ちから はつ 

い味方だ。特に敵が多人数の場合には、その力を発 
揮してくれるだろう。 


そうびかのうぶき 

.装備可能武器 

つえ 

杖 


そうびかのうぶき 

装備可能武器 

たんけん 

短剣、ロッド 



【特殊コマンド】 

「ちけい」/ 

「とつぶう」「うずしお」 
「このはのらん」: j なぐ、 
戦う場所の自然を利用し 
たいろいろな攻擊をする 


【ジョブ特性】 

「ダメージゆか」•「おどしあなかいひ」/ 

しぜん ちから りよう こうげき ちパのう*)ょくしゃ 

自然の力を利用し、いろいろな攻撃をする超能力者。 
剣などは持てないが、ベルを装備でき、発生する音 

ば てき あた ゆか うえ 

波で敵にダメージを与える。また、ダメージ床（上 
に乘るとダメージを受ける場所）に乗ってもダメー 
ジを受けず、落どし穴も見えるようになる。 


ふう すい し 

風水師 


§ Vv ゆう しじん h 

吟遊詩人 

【鉍装コマンド】 

「うたう」/ 

かくちてい うた うた 

各地で手に入れ&歌を歌 
い、いろいろな効果を生 
む。（別表「うた」参照） 



とくせい 

【ジョブ特性】 

(なし)/ 

ふしぎ らから も うたうた しじん そうび たてごと 

不思議な力を持つ歌を歌う詩人 0 装備した「堅琴」 

かな ねいろ てき こうげき うた 

を奏で、その音色で敵にいろいろな攻撃をする。歌 


は世界各地を放浪している詩人達から手に入れるこ 


どが多いので、搜してみよう。 


そうひかのうぶ % 

装備可能武器 

たんけん 

短剣、ベル 

1 1 

i 

ひかのうぶ 5 

妄備可能武器 

たんけん たてごと 

短剣、堅琴 





























































































りゅう き し 

竜騎 士胃 


【特殊コマンド】 

「ジャンプ」/ 

そらたか てき 

空高くジャンプして敵の 

こうげき きゅうこうかこう 

攻撃をかわし、急降下攻 

げき めいちゅうりつ 

擊をする。命中率は100 
%で、搶を装備していれ 
ば、 ダメージは2 倍。 

とくせい 

【ジョブ特性】 



【特殊 コマンド】 


「なげる」/ 

「しゅりけん」や忍術の 
眷物(かごんのじゅつ等） 
を投げて攻擊する。剣な 

ぶき な こうげき 

どの武器も、投げて攻擊 
するこどができる。 

【ジョブ特性】 



なんといってもジャンプ攻 


(なし)/ 

すばや たか 

素早さもそこそこ高く、 

げき きょう*)ょく ぼうきょりょく たか ぼうぐそうび ぜん 

擊が強力。防御力の高い防具も装備できて、全ジョ 

ちゅう ゆいいつ やり そうび こうげき 

ブ中で作 一、 搶が装備できる。ジャンプ攻撃をすれ 

こうれつ こうげきりょく か 

ば、後列にいても攻撃力は変わらない。 


「にどう りゅう」. 「せんせいこう げき」/ 

りょうて ぶきそうび すばや せんとう 

雨手に武器を装備できる、素早いファイター。戦闘 

はい とき せんせいこうげき かいすう ふ 

に入った時、「先别攻擊」になる回数が増える。 
また「かどんの術 i (火炎で焼き尽くす)、「らいじん 

じゅつ かみなりこうげき てきぜんたい みず 

の術」（雷て'、攻撃)、 「す V ,、 どんの じゅつ」 (敵全体を水 

ぜ にんじゅつ きょうりょく 

攻め）どいった忍術も強力。 


そうびかのうぶき 

装備可能武器 

たんけん やり 

短剣、槍 

1 


たんけん 

短剣 



【14鎂コマンド】 

「じくう」/ 

すべての時空魔法を使う 
こどデできる。ただし魔 
法を手じ入れていなかつ 
たり、残り MP が足りな 

ばあい つか 

い場合は使えない。' 

k 【ジョブ特性】 


(なし)/ 

じ かん くうかん じゆう あやつ じくう ま ほう とな ま ほう 

時間ど空間を自由に操る「時空魔法」を唱える魔法 

つか てきうごと じ かん もど ふり 

使い。敵の動きを止めたり、時間を戾して不利にな 

たたか もと もど きょうてき たたか ゆう り 

った戦いを元に戾したりど、強敵との戦いを有利に 

すす じくうまほう とくたい せん 

進めるこどのできる時空魔法は、特に対ボス戦では 

い りょく はっき 

威力を発揮する。 



【特殊 コマンド】 

「しょうかん」/ 

しょうかんまほう つか 

すべての召喚魔法を使う 
こどができる。ただし魔 
法を手に入れていなかつ 
たり、残り MP が足りな 
い場合は使えない。 


【ジョブ特性】 

(なし)/ 

げんかい げんじゅう よ だ しょうかんまほう とな まほう 

幻界から幻默を呼び出す「召喚魔法」を唱える魔法 
使い。並みのモンスターであれば一掃できるほどの 

きょうりょく まほう よ だ さいだい たか しょうかん 

強力な魔法を呼び出すため、最大 MP も高い。召喚 

げんじゅう か おお せかい 

する幻獣は買えるものもあるが、その多くは世界の 
どこかに眠っているどいわれる。 


しょう かん し 


そうびかのうぶさ 

装備可能武器 

たんけ人 つえ 

短剣、杖 

11 

そうびかのうぶさ 

装備可能武器 

たんけん 

短剣、ロッド 


踊り 子]! 

【14鍈コマンド】 

「おどる」/ 

不思議な芝甬りを茨甬り、敵 
を混乱させたりする。 



【ジョブ特性】 

(なし)/ 

装備も限られ、特殊な攻繫方法も「おどる」のみ。 

まほうこうげき たい ぜつだいぼうぎよ 

しかし魔法攻擊に対して絶大^: p 方御をほこる「リボ 
ン」を装備できるのは「踊り子」ど「すっぴん」だ 

おど こ く ir うけん 

け。踊り子だけのパーティーを組めば、つらい冒険 
も楽しくにぎやかになりそう（？）。 


すっびん || 

【韃莛コマンド】 

(なし)/ 


とくせい 

【ジョブ特性】 



(なし)/ „ 

すべての武器 • 防具を装備するこどがて''きるが'、ジ 
ヨブレベルはアップしない。アビリティを2つくっ 
つけるこどができる r アビリティの意味とアビリ 
ティのくっつけ方"参照)。 


そうびかのうぶさ 

装備可能武器 

たんけん 

短剣 

11 

そうひかのうぶさ 

装備可能武器 

そうびかのう 

すべて装備可能 


« ] 

【餐謠コマンド】 

「ぜになげ 

手持ち p お金（ギル）を 
投げて攻擊する。キャラ 
クターのレベルが'高くな 
るほど、投げるお金は多 
くなる。 

【ジョブ特性】 



「しらはど 0」/ 

き あじばつぐん かたな そうび いこくぶ 

切れ味技群の刀を装備するこどができる、異国の武 

し かくりつ らょくせつこうげき けん おの なぐ とう 

士。ある確率で直接攻聲（剣や斧、殴り等による、 

まほういがい こうげき てう う 

魔法以外の攻擊）を手で受けごめて、ダメージを受 


けない。 


バーサーカー 


【特殊コマンド】 

(なし) 



とくせい 

【ジョブ特性】 

「バーサク」/ 

せんとうちゅう てき ぜんめつ めいれい いっさい 

戦闘中、敵が全滅するまでこちらの命令を一切きか 

たたか つづ とうし ちから ぜん ち d ういちばん 

ず、ひたすら闘い繞ける闘士。力は全ジョブ中一番 

つよ おも はかいりょくばつぐん おの そうび 

強く、重くて破壞力抜群の斧を装備するこどができ 
る。 


装備可能武器 


短剣、刀 


そ•，ひ力》のうぶ % 

装備可能武器 


たんけん おの 

短剣、斧 




あか ま どう し 

赤魔 S 士 


【特殊コマンド】 

「しろくろま」/ 

レベル3までの白魔法ど 

くろまほう とな 

黑魔法を唱える。ただし 
魔法を手に入れていなか 
つたり、残り MP が足り 

ばあい つか 

ない場合は使えない。 


【ジョブ特性】 


(なし)/ .. 

ある程度の強さの武器•防具を身に付けるこどがで 

まほう かいふくけい しろまほう こうげきけい くろまほう とな 

き、魔法も回復系の白魔法ど、攻聲系の黑魔法を唱 
えられるどいう、ハ*ランスのとれたジョフ;> ただし 


とくしゅ 

【特殊コマンド】 

「あおまほう」/ 

おぼ てき とくしゅこうげき 

覚えた敵の特殊攻撃を、 

あおまほう つか 

青魔法どして使うこどが 
できる。ただし残り MP 

た ばあい つか 

が足りない場合は使えな 


い 0 

とくせい 


「ラーニング」/ 

とくし ** こうげき 

モンスターから特殊攻擊（きゅうけつ、ゴブリンパ 

う おぼ 

ンチなど）を受けるど、それを覚えることができ、 

つぎせんとう おぼ てきこうげき あおまほう 

次の戦闘から、覚えた敵の攻撃を「青魔法」どして 


あお まどうし t 

青魔 i 士 I 


唱えることができる。武器•防具ごもある程度の強 重い防具はつけられず、魔法もレベル3までのもの 

そうび かぎ 


さのものを装備できる。 


に限られる。 




た人けん けん 

短剣、剣、ロッド 


そ-)ひか (/>**» % 

装備可能武器 


たんけん けん つえ 

短剣、剣、ロッド、杖 


★武器 マークの 見方 

武器の種類 IJ 、 マーク T 表示されます。ジョブによって 
装備 r きる武器の異7りますが、逆に同じ^^の 
武器であれば、ほとんど、装備することが r きます。例え 
ば、、コッドを装備て•きるジョブの場合、初期のものから 
最強のものま r 、 ど、ん vo ッド r も装備 r きるの r す。 


I ほのおのゆみやなどの弓矢。狩人専用 


KT«i 






ナイフ、ダガーなどの短剣（忍者専用 
の ''忍刀"もあり)。 

ブロードソードやデイフェンダーなど 
の長剣(ナイト専用の”騎士剣〃もあり)。 


■ She & B の武器で、後衛からでも攻擊力がある。 

ぎんのたてごと、ゆめのたてごとなど 
吟遊詩人の専用武器。 

チェンウイッブ 、でんげ吉むちなどの 
マヒ効果もある魔獣使い専用の武器。 
ギアマンのかね、だいちのベルなどの 
攻擊用のベル。風水師専用の武器。 



I ミスリルスピア、ヘビ--ランスなどの 

やり きし せんようぶさ 

I 槍。竜騎士の専用武器。 


ぼうぐ みかた 

★防具 マークの 見方 

吟具の種類も、マーク r 表示されます。ただし、防具は、 
魯を除いて、同じマークでも、それぞれのジョブごとに 
装備 r きるものと r きないものがあります。 


I ウォー八ンマー、バトルアクスなどの 
斧。バーサーカーの専用武器。 


11 咖 


I こてつ、きくいちもんじなどの、異国 
I の地より伝来した片刃の剣。侍専用。 


rwn 


こおりのロッド、ほのおのロッドなど、 
アイテムとして ii うと祕のある S 。 


^ ] 


■I I フレイル、いやしのつえなど、魔法が 

㉝じ4められた越士の较。 


敵の攻擊を防御できる盾。ブロンズシ 
ールド、イージスのたてなどがある。 
敵の攻擊から頭を守る防具。ブロンズ 
ヘルム、さんか<ぼ5し、リボンなど。 
敵の攻擊から体を守る防具。ブロンズ 
アーマー、けんぼろぎなどがある。 

身につけると、様々な効果がある。 

わのくつ、ゆびわなど。 


¥効果がある。か ^ 
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使用上の注窻 

•ご使用後は AC アダプタをコンセントから必ず抜いておいて 
ください。 

•テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。 

參長時間ゲームをする時は、 ii 庚のため、1時間ないし2時間ご 
とに10分〜15分の小休止をしてください。 

♦精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や、保管および 
強いショックを避けてください。また絶対に分解しないでくだ 
さい。 

•端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないよラにして 
ください。故障の原因となります。 

•シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないでくだ 
さい。 

參スーパーファミコンをプロジェクションテレビ（スクリーン投 
影方式のテレビ）に接続すると、残像現象（画面ヤケ）が生ず 
るため、接続しないでください。 

^QUARE^OFT 

発売元株式会社スクウェア 

〒150東京都渋谷区恵比寿卜 13-6 

PHONE 03-5488- 1525 
©スクウェア1992 


FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 
本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。 
ユ ー je - つ:? SZDZT は仟 X 常の商標です。 






